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壹、 依據：教育部「113 年推動中小學數位學習精進方案」。 

貳、 目的：為普及教師應用數位平台融入教學，提高教育資源有效利用，促進教師

課程設計與創造發想，協助各校教師應用行動載具導入課堂教學，以激發學生

學習興趣，提升自學能力。 

參、 辦理單位： 

一、 主辦單位：高雄市政府教育局數位學習推動辦公室。 

二、 承辦單位：各承辦學校。 

三、 協辦單位：PaGamO 教育團隊。 

肆、 參加對象：高雄市高級中等以下學校教師。 

伍、 報名方式：研習前請至全國教師進修網(https://www3.inservice.edu.tw/) 報名。 

陸、 課程說明： 

一、課程表 

序 研習代碼 研習名稱 時間 人數 研習地點 

1 4310961 
A2 數位學習工作坊(二) 

-PaGamO 數位教學應用 

05 月 08 日(三) 

13:30-16:30 
25 

旗山區旗山國小 

電腦教室 

2 4310966 
A2 數位學習工作坊(二) 

-PaGamO 數位教學應用 

05 月 25 日(六) 

09:00-12:00 
25 

數位學習推動辦公室 

B/D Space 會議室 

(鳳山區文山國小) 

3 4310970 
A2 數位學習工作坊(二) 

-PaGamO 進階研習 

06 月 01 日(六) 

09:00-12:00 
25 

數位學習推動辦公室

B/D Space 會議室 

(鳳山區文山國小) 

4 4310972 
B4-各領域數位教學工作坊 

-PaGamO 教師分享會 

06 月 15 日(六) 

09:00-12:00 
50 

鳳山區文山國小 

B1 會議室 

 

https://www3.inservice.edu.tw/


二、課程內容 

課程名稱 課程內容 

A2 數位學習工作坊(二) 
-PaGamO 數位教學應用 

1. PaGamO平台操作說明 
(1) 平台操作及實作 
(2) 教師管理功能及介面：建立班級、題庫建立及

任務派發 
(3) 後台數據與訊息管理  

2. PaGamO平台應用  
(1) 教學情境的導入 
(2) 教學應用實例分享  

3. PaGamO平台教學導入應用 

A2 數位學習工作坊(二) 
-PaGamO 進階研習 

1. PaGamO 介紹 
2. 如何進行一堂 PaGamO 課程 
3. PaGamO 任務模式與自建題庫 

進階派題功能（測驗模式、魔王戰、競賽之盾） 
4. 後台數據判讀 
5. PaGamO 教學應用分享 

B4 各領域數位教學工作坊 
-PaGamO 教師分享會 

1. 校內閱讀素養推動經驗分享（行政端分享） 
2. 閱讀素養融入課堂教學經驗分享 
3. 平台功能融入班級經營經驗分享 
4. 專案新知分享與魔王戰體驗 
5. 綜合回饋與討論 

柒、 研習時數：請各校本權責核予出席教師公假登記（課務自理），各場次研習完

成後覈實核予 3 小時研習時數。 

捌、 注意事項： 

一、 5/8(三)及 5/25(六)兩場次研習內容一樣，請擇一參加即可。 

二、 5/8(三)旗山國小場次校內無法提供停車，請於校外周圍停車格停車。 

三、 參加 5/25(六)、6/1(六)研習教師請自備載具(筆電為佳)。  

玖、 聯絡資訊： 

本局數位學習推動辦公室，柯專員(07-7260089*115)。 


